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1. Пояснительная записка

Социальный заказ школе в настоящее время обусловлен рядом политических, экономических, демографических и других факторов. Сейчас обществу нужны не просто высококвалифицированные кадры, а люди творческие,  умеющие быстро принимать верные решения и  применять свои знания в необычных, нестандартных ситуациях. Именно на развитие невербального мышления, формирование критичности мышления, умения гибко подходить к проблемам, мыслить, находить новые оригинальные походы, красивые решения, получать изящные результаты, и направлен курс «Развитие творческих способностей (РТС)». Учебные занятия по данной программе позволяют пятиклассникам развить свои интеллектуальные и творческие способности, получить практические навыки работы в команде, умения планировать свои и групповые результаты.
В процессе занятий формируются общеучебные умения и навыки, развиваются коммуникативные свойства личности учащихся, воспитывается стремление к взаимопомощи в процессе работы.
          Данный курс является межпредметным (арифметика, математика, геометрия, наглядная геометрия).

Программа рассчитана на работу в следующем режиме: занятия проводятся с группой 10-12 человек 1 ч в неделю (34 часа за учебный год).
Изучение РТС в средней школе направлено на достижение следующей цели: 
Создать условия для развития общеучебных компетентностей у учащихся: способности учащегося личностно-мотивированно осуществлять учебную деятельность, основанную на совокупности общеучебых умений, умения принимать решения и предвидеть возможные результаты и зависящую от системы ценностей индивида. 

Исходя из целей, курс РТС решает следующие задачи: 

· Создать условия для интеллектуального развития учащихся;

· Создать условия для развития исследовательских навыков в работе;

· Создать условия для формирования логических навыков в работе, в том числе умение обобщать, систематизировать полученную в результате исследовательской работы информацию, умение следовать от общего к частному и наоборот;

· Создать условия для формирования представлений об идеях и методах математики.

· Создать условия для овладения и закрепления математическими ЗУН, связанными с основными темами курса и умением применять их в знакомой,  изменённой, нестандартной ситуации;

· обучение методам и приёмам решения задач, расширяющих знания учащихся об окружающем мире, развивающих логическую культуру учащихся, творческое мышление через задания исследовательского характера.

Требования к уровню подготовки обучающихся к концу 5 класса

В результате изучения курса РТС ученик должен

знать/понимать:

· Идеи и методы решения числовых ребусов и логических задач;
· Методы, позволяющие оптимизировать устные вычисления:
· Правила работы в команде.
уметь:

· Решать числовые ребусы, логические задачи оговоренного ниже типа (см. содержание программы, тема «Логические задачи);
· Собирать базовые модели оригами, а так же модели, используя схемы;

· Собирать модели в технике оригами, в том числе модульного;

· Решать задачи пространственного содержания (стереометрические головоломки, задачи, при решении которых необходимо применять некоторые свойства куба, модульное оригами и др.);

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни
· Работать в команде, планировать совместную деятельность, рефлексировать полученные результаты.
2. Содержание программы (тематический план)

1. Математические игры с числами (5 часов)
Числовые ребусы, расстановка скобок и знаков,  приёмы устного счёта, вычисления-исключения.
В результате изучения темы «Математические игры с числами» учащиеся должны

ЗНАТЬ:

· Основные приёмы при решении числовых ребусов;
· Приёмы быстрого умножения и деления натуральных чисел;

· Порядок выполнения действий в числовых выражениях и влияние на него расстановка скобок.

      УМЕТЬ:

· Выполнять устно арифметические действия с натуральными числами;
· Решать числовые ребусы.
2. Проект «Замостите плоскость» (геометрические паркеты) (3 часа)

Во время работы над проектом можно выделить три основных этапа: 
· Подготовительный этап – подбор необходимого теоретического материала: понятие геометрического паркета, способы его создания.
· Основной этап – разработка макета авторского геометрического паркета, подбор цветового решения и используемых геометрических фигур, собственно создание и оформление готового продукта.
· Основной этап, рефлексия – оценивается вклад каждого участника группы, качество созданного готового продукта (геометрического паркета), эмоциональное состояние группы после совместной работы.
В результате работы над проектом «Замостите плоскость» учащиеся должны

      ЗНАТЬ:

· Правила работы в команде;
· Методы создания геометрического проекта, свойства, которыми должны обладать геометрические фигуры, чтобы с их помощью можно было «замостить» плоскость;
· Цветовой круг и сочетаемость цветов.

      УМЕТЬ:

· Работать в команде, планировать свои действия и действия команды, понимать, что успех групповой работы определяется личным вкладом каждого участника проекта;
· Составлять план работы команды и распределять обязанности для совместной работы;

· Выбирать геометрические фигуры, с помощью которых можно «замостить» плоскость;

· Подбирать цветовое оформление паркета.

3. Логические задачи (12 часов)

Задачи на переливания, «худший случай», задачи, решаемые с помощью таблиц, задачи, решаемые «с конца». Графы и задачи, решаемые с помощью них. Задачи на разрезание (планиметрия и стереометрия), задания типа «Нарисовать схему не отрывая карандаша от бумаги»…

В результате изучения темы «Логические задачи» учащиеся должны

ЗНАТЬ:

· Методы решения логических задач различных типов.
·       УМЕТЬ:
· Выбирать наиболее оптимальный ход решения логической задачи;

· Решать различные логические задачи;

· Понятно и логично описывать ход своего решения.
4. Проект «Коллаж-оригами» (7 часов)

Во время работы над проектом можно выделить три основных этапа: 
· Подготовительный этап – подбор необходимого теоретического материала: история создания японского искусства складывания из бумаги – оригами, базовые модели, условные обозначения на схемах оригами.

· Основной этап – разработка макета авторского «Коллажа-оригами», подбор цветового решения и используемых фигур, собственно создание и оформление готового продукта.

· Основной этап, рефлексия – оценивается вклад каждого участника группы, качество созданного готового продукта (коллажа-оригами), эмоциональное состояние группы после совместной работы.

В результате работы над проектом «Коллаж-оригами» учащиеся должны

ЗНАТЬ:

· Теоретический материал об оригами;
· Условные обозначения на схемах оригами;

· Алгоритмы складывания базовых моделей;

· Идею создания моделей в технике модульного оригами.

· Правила работы в команде.

       УМЕТЬ:
· Складывать базовые модели оригами;
· Читать схемы оригами;

· Планировать работу в команде;

· Разрабатывать композиционное решение коллажа;

· Складывать модели оригами;

· Подбирать цветовую гамму коллажа.

5. Геометрия в пространстве (6 часов)

Куб и его свойства, развёртки куба, создание моделей правильных многогранников, используя перегибание бумаги.
В результате изучения темы «Куб и его свойства» учащиеся должны

ЗНАТЬ:

· Иметь представление о кубе;

· Основные свойства куба;
·  Признаки, по которым можно определить развёртку куба;
· Иметь представление о правильных многогранниках и их элементах.
              УМЕТЬ:

· Конструировать развёртку куба;
· Создавать модели правильных многогранников, используя перегибание бумаги.

6. Заключительное занятие «Математическая игра» (1 час)

3. Календарно-тематическое планирование
	№

урока
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	Учебный
материал
	Должны знать/уметь
	Конт

роль

	
	
	
	План
	Факт
	
	
	

	Математические игры с числами
	5
	
	
	
	
	

	1
	Числовые ребусы
	1
	7.09
	
	[1], [2], [3], [6], [7], [11], [13]
	Знать основные методы разгадывания ребусов, приёмы устного счёта
	

	2
	Расстановка скобок и знаков
	1
	14.09
	
	
	
	

	3-4
	Приёмы устного счёта
	2
	21.09 28.09
	
	
	
	

	5
	Вычисления-исключения
	1
	5.10
	
	
	
	СР 1

	Проект «Замостите плоскость» (геометрические паркеты)
	3
	
	
	
	
	

	6
	Подготовительный этап
	1
	12.10
	
	[12], [13]
	Уметь составлять геометрические паркеты
	

	7
	Основной этап
	1
	19.10
	
	
	
	

	8
	Основной этап, рефлексия
	1
	26.10
	
	
	
	Проект

	Логические задачи
	12
	
	
	
	
	

	9-10
	Задачи на переливания
	2
	9.11 16.11
	
	[1], [5], [9]
	Знать основные приёмы и методы при решении логических задач, определять тип логической задачи, обосновывать её решение
	

	11-12
	Задачи на «Худший случай»
	2
	23.11 30.11
	
	
	
	

	13-14
	Задачи, решаемые с помощью таблиц
	2
	7.12 14.12 
	
	
	
	

	15
	Задачи, решаемые «с конца»
	1
	21.12 
	
	
	
	СР 2

	16
	Математическая игра «Математический переполох»
	1
	28.12
	
	
	
	

	17
	Графы и задачи, решаемые с помощью них.
	1
	18.01 
	
	
	
	

	18
	Не отрывая карандаша от бумаги…
	1
	25,01
	
	[9], [12], [13]
	
	

	19
	Задачи на разрезание (планиметрия)
	1
	1,02
	
	
	
	

	20
	Задачи на разрезание (стереометрия)
	1
	8,02
	
	
	
	СР 3

	Проект «Коллаж-оригами»
	7
	
	
	
	
	

	21
	Подготовительный этап
	1
	15,02
	
	[12]
	Собирать базовые модели оригами, в том числе модульного.
	

	22-23
	Основной этап
	2
	22,02 1,03
	
	
	
	

	24
	Основной этап, рефлексия
	1
	15,03
	
	
	
	

	25
	Математическая игра «Тайны царицы Математики»
	1
	22,03
	
	
	
	

	26-27
	Модульное оригами
	2
	5,04 12,04 
	
	
	
	Проект

	Геометрия в пространстве
	6
	
	
	
	
	

	28-29
	Куб и его свойства
	2
	19,04 26,04
	
	[4], [11], [12], [13]
	Основные свойства куба, его развёртки. Знать виды правильных многогранников и изготавливать их модели
	

	30-31
	Из каких разверток можно склеить куб
	2
	3,05 10,05
	
	
	
	

	32-33
	Создание моделей правильных многогранников, используя перегибание бумаги
	2
	17,05 24,05
	
	
	
	СР 4

	34   Заключительное занятие «Математическая игра»
	1
	31,05
	
	
	
	


4. Ресурсное обеспечение рабочей программы
1. Аменицкий Н.Н., Сахаров Н.П.  Забавная арифметика. - М.: Наука, 1992

2. Арифметика  Учебник для 5 классов общеобразовательных учреждений /С.М.Никольский, М.К.Потапов, И.И.Решеников, А.К.Шевкин – 2-е изд.- М.: Просвещение, 2000

3. Волина В. Праздник числа. Занимательная математика для детей. - М.: Знание, 1993

4. Депман И.Я., Виленкин Н.Я.  За страницами учебника математики. Пособия для учащихся 5-6 классов. – М.: Просвещение, 2005
5. Клименченко Д.В. Задачи по математике для любознательных Книга для учащихся 5-6 классов. – М.: Просвещение, 1992

6. Коваленко В.П. Дидактические игры на уроках математики. – М.: Просвещение, 1990

7. Математика. Учебник для 5 класса средней школы /Н.Я.Виленкин, А.С.Чесноков, С.И.Шварутурд, В.И.Жохов, М., 1990

8. Олехник С.Н., Нестеренко Ю.В., Поапов М.К. Старинные занимательные задачи. – М.: Наука, 1988

9. Перельман Я.И.  Занимательные задачи и опыт. – Д.: ВАП, 2009
10. Пойа Д. Как решить задачу. Пособие для учителей. 2-е изд. – М.: Учпедгиз, 1961

11. Савин А.П. Математические миниатюры. Занимательная математика для детей. – М.: Детская литература, 2005
12. Шарыгин И.Ф., Ерганхшева Л.Н.  Наглядная геометрия. Учебное пособие для учащихся V-VI классов. – М.: МИРОС, КЦП “Марта”, 2007
13. Шарыгин И.Ф., Шевкин А.В.  Задачи на смекалку. – М.: Просвещение, 1995.

Глава I.  Элементы геометрии.
Цели при изучении данной главы: создать условия для формирования у учащихся первоначальных знаний о простейших геометрических фигурах, их свойствах. Создать условия для систематизации сведений по геометрии и измерении величин, развития качеств творческой личности (познавательной активности, усидчивости, упорства в достижении цели, самостоятельности).

Глава II. Математические головоломки.
Цели при изучении данной главы: создать условия для развития гибкости мышления, умения видеть нестандартные варианты решения заданий. Сформировать представления о математических методах решения задач (метод перебора, принцип Дирихле, метод исключения и некоторые другие).
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